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rondom

i cyfers 1 tot en met 7 invullen.
Elk ciffer komnt in @en rj of in een kolom maar EEN KEER voor!

Het is best mogelijk dat een cifer meerdene keren gebruikt wordl rond zo'n
donker gekleurd hokje!
Om te helpen is in het donker gekleurde hok het totaalcifer geplaatst van de
ciflers die erom heen liggen!

Er zin al veel cyters ingevuld! Diet hoef jj dus niet meer te doen!
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kwartetten

Je moet TIEN figuren intekenen. Hierb moet je rekening houden met de
rechls en beneden gegeven oplelscmmen. Vierder raken de figuren elkaar
niet. ook niet in de he nen! Een kwartet is VIER i

Da getallan rechis lnbcnadonzn steads de mlaom van ale raumn dig in
| die rj of kol staan werticaal!

| Kijk welke kwarletlen a zyn ingetekend! Emmlnen Ko in laoerpewl niets:
Klour dig ruimte zwarl

Kijk dan in de onderste of er laats i voor een kwa ur!

~ | Om 12 helpen is een aanal kwartetien al ingevuld Die hoef jjj dus niet meer

?
!
ad e doen!

D:I:‘:I Hiar naast zie je kwartetfiguur; hij kan cok rechtop!
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tafeltje-stoeltje

?

1afel, ook néat diaganaall

Higronder zie jo een plattegrand van een klasiokaal Je moot de leerkracht
helpen met het infichten van het lokaal. Daaroe moet je b elk tafelje (er
zign er 20, ze zijn als vierkant aangegeven) EEN stosltie plastsen. Maar een
stoelje van een tafel mag NIET grenzen aan een stoeltje van een andens

Je moet stoelen bytekanen: let op de rechts en benaden a;

aantalen. Die geven aan hooveel stoelen je per ri of kolom moet plaatsen
Kleur eerst alle hokjes waar GEEN sioelte kan komen! Lel op oe spelregel
“In wan aangrenzend vak kan nooit een stoelje komen (ook niet diagonaal)”
Zo valien er veel stoeiplaatsen af! Tel per kolom hoeveel delen er moeten
komen. Aan welke tafels moeten die dan vastzitien?

[Een stoelje = aangegeven als een kiuisje! ZES stoefjes Zin al voorgedaan!!
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penta met abc over

ny | 12 Penta's {viifhokkige figuren) mosten 2o in het diagrar warden geplaatst

H dat ze elkaar Mmen! raken. Dit moet bovenden 2o gebeuren, dat als alle

pantafiguren zin geplaatst, ar per rj an kolunmrni EEM KEER de letters
B en C overbljven (in willekeurs

] De pentafiguren mogen NIET tegen elkaar un pelegd worden. Ze houden

% | een hokje afstand of liggen gedeelislik aan de rand.

Elke penta bedekt 5 lottors!

Pema’s mogen wel gedraaid maar niet gespiegeld worden.

Da latters A, B en C komen NADAT ze door een pantafiguur zijn bedekt

HNIET in een aangrenzend vak voor (cok niet di; na;

ww | TWEE penta’s zin al ingetekend! Beneden is het aantal verschillende

nadelen per kolom a

ﬁ Kijk nog eans vooraan in dllnoeﬁu it walke pentafiguren een sel van 12
{penta's) is opgebouwd Let op: Onder de puzzel is geen sef gednid’ Je mag
de figuren (natekenen en) uitknippen.
Extra TIP: Als jo weet dat elke penta 5 lettors bedekt, komen er op veel
plaatsen (dus) GEEN pentadelen

b|a b b|blec cla
alblclajc|c cle ble
c cljcla bla c
b a a c|blc|alb
alc clb|b cla b
[ clo bla|b

alclc|b alec c c
c bla [ b b
b blc|b|b ajc|b a
cla ajc|a ble
blb b cla alalb
b alacbac|c|b c
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