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Zeeslag 2

-Je moat de bootdelen (je ziet za rechis getekend) invoeren in hat water! Rechts en

beneden it bedekt Schepen
mogen elkaar niet raken, cok niet schuin. Op water (@en golin) komt niets!
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Sudoku-puzzel 1

Eerder in gt 188 Eigenlijx is de sudoku-
puuelmheen magisch vierkant, Zoek eens wit waar deze puzzelscart vandaan

Jomoetmslku rij en in elke kolom de ciifers 1234 56 7 8.en 9 ek EEN keer
schrijven. Dok in ek HOK binnen de dikke zwane I|nen Let goed op, wani er zijn al
vl cifers ingevuld. TIP: begin in rijen en kolommen waar het measte is ingevuld!
Jo z.eq dat soms TWEE ciffers zijn opgeteld! Dalz.epa aan het grotene getal in het
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Codekrakers 2

Ju zied in ok vak sommen van lethers en s0ms ook nog cifers. Je moet er achter
komen, wat steeds de waarde is van de letters die zijn gebruikt! Een andere letter

bebakent ook ean ander cife erder zijn alie [+ onder de 10!
|a““+ﬁ5=3 a+tb+c=6ja+b+d=13
_ d-c=1 c—-b=a
atc=4 _ _
b+c=p5 P—a=1 jaxc=12
c—a=p d-a=3 jaxd=14
la=1 b=2 e=3 |a=...b=.. c=..d=.|a=. b=. ¢c=.d=_.
at+tb+c=17b+d=7 axd=16
cxb=18 |axb=6 bxc=3
cxd=6 c+b=6 a+b=11
axd=16 |axc=12 |bxd=6
axc=24 |a+b=d axb=24
a=.. b=.c=.d=.|a=. b=.¢c=.d=.|a=. b= c=.d=
bxd=27 |laxb=15 |Mwelicckmnpamen
a+tb=7 c+d=16
a+d=13 |[d-a=6
d-c =1 d-c=2
a-b=1 b-a=2

a=.. b=. ¢c=.d=..

Rintieim

as.. b=.c=.d=.

Rekenpuazzels §

a=..b=._.c=.d=.




| 1-16 invullen |

Je moet hieronder EEN keer elk getal van 1 tot en met 16 invulien, Dit moet jo doen
in di witte hokjes. Om te wetan welke getallen dat steads moaten Zijn, kun je het
VERSCHIL TUSSEN TWEE GETALLEN in griis zien!

Elk getal mag je (dus) maar één keer gebruiken. Er zijn al getalien ingevuld,

Kijk eerst maar naar het eenvouds) voorbeeid! Mat de getalien 1 2 3 an 4
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FiarBowen kun [ sieeds de Gfers dee jo gebnuik habl, doorsirepen.
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